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Computerkennntnisse erwiinscht: die Horspielkids von , Gonsenheim geht online”. Foto:hbz/Jérg Henkél r

Reise ins Abenteuerland

DIGITALE MEDIEN Bei ,Gonsenheim geht online” werden Kinder zu Autoren

Von Christine Gerhard

GONSENHEIM. Tablets vereinen

nicht nur Kamera und Internet,
sondern nun auch zwanzig
Schiilerinnen und Schiiler der
Maler-Becker-Schule, die ihre
seit November daran erarbeite-
ten Filme und Horspiele jetzt
vorstellten. Der Ansturm auf
das Projekt ,Gonsenheim geht
online* war groR: Aus 53 Be-
werbern mussten Kristina Nie-
dermiiller von der benachbar-
ten Biicherei und Eva Krenz
vom Stadtteiltreff auslosen. Ge-
meinsam mit den Studentinnen
Michelle Paulus, Hannah Mah-

lert und Judith Ender, sowie

Benjamin Kallweit wollte man
Leseférderung und digitale Me-
dien anhand von regierungsfi-
nanzierten Tablets integrieren.
Die Halfte der Kinder fand in
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der Biicherei Inspiration fiir ihr

Horspiel von Larissa, einer

Schiilerin mit Migrationshinter-
grund - sie kommt vom Mars.
Amina, Alae und Melek sind
sich einig, dass die Aufnahme
der Gerdusche den meisten
Spaff gemacht hat, da durften
sie namlich auch mal im Klas-
senzimmer schreien. Moham-
med und Serkan beneiden die
Horspielgruppe zwar um die
Médchenquote, finden aber
dennoch, dass das Filmprojekt
die bessere Wahl war. Die bei-
den haben schon ofter Videos
mit Handy und I-Pad gedreht,
konnten ihre Erfahrungen je-
doch noch um ein paar kinder-
freundliche Webseiten erwei-
tern. ,Viele Kenntnisse waren
schon da“, berichtet der Tech-
nikbeauftragte Kallweit, ,mal
mehr, mal weniger. Den Initia-
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torinnen ging es auch um Chan-
cengleichheit. Vielen Kinder |
stdnden privat zwar Computer
und Smartphones zur Verfii-
gung, manchen auch Tablets.
+Wir wollten es aber auch Kin-
dern, die zu Hause keines ha-
ben, ermdglichen, damit zu ex-
perimentieren und etwas iiber
den sorgsamen Umgang mit
Medien zu lernen*, erkliren sie.
Auch Serkan und Mohammed
nutzen Computer regelmifig,
zum Spielen oder Filmesehen.

Fiir Amina und Melek dagegen

sind sie zum Lernen da, denn
»da kann man Sachen heraus-
finden, die man nicht weiR",
und Alae tippt Geschichten.

Manches machen die Kinder
dann aber doch lieber analog
und dabei mit ebenso viel Hin-
gabe, wie das Fotobuch zum
Projekt.




