Aktivierungstasche Demenz — 12
Spielen

Bliitenzauber : ein Gesellschaftsspiel fiir dltere
Menschen

Der herrliche, bliihende Garten zu Hause oder der B‘UT!hAUB!R 1
1
n

Em Gesellschéftssmel

romantische Strauf} Rosen zum Jahrestag: Wir alle
erfreuen uns an der Schénheit der Blumen und 210t ltere Menschen
verbinden viele wunderbare Erinnerungen mit ihnen. b e

Dieses Brettspiel macht sich die schénen Erinnerungen .
und positiven Emotionen rund um Blumen und Garten
zunutze und ldsst auch Menschen mit Demenz richtig
aufbliihen. Die Grundidee ist ganz einfach erklart: Das
Spielbrett wird zum Blumenbeet und jeder Spieler darf
sein Beet mit schonen Blumen ,,bepflanzen“- das
erste, voll bepflanzte Beet gewinnt. Ganz ohne .
Leistungs- und Erfolgsdruck fordern die Spielideen zur AR
Aktivierung von Senioren und Menschen mit Demenz die Kommunikation und stellen vor
allem den gemeinsamen Austausch, das gemeinsame Erinnern und die soziale Teilhabe
in den Vordergrund. Die vier Hauptspielideen — Bliitenzauber, Blumenjagd,
Farbensammler und Gliicksblume — haben einen hohen Wiederverwendungszweck ohne
komplizierte Spielregeln, sodass hier alle Senioren trotz unterschiedlicher
Krankheitsbilder ,,pflanzen* und ,,gieBen“ konnen. Dieses gesellige Unterhaltungsspiel
macht allen Freude — ganz wie ein bunter Strauf3 Blumen!

@ »Das gelingt immer!

"Das gelingt immer!" - Wiesenblumen : vier
Puzzles mit Erfolgsgarantie . =
Das "Gelingt-immer-Puzzle" ist das Puzzle mit Wlesenblumen

Erfolgsgarantie. Das einmalige Konzept bietet eine
sinnvolle und dauerhafte Beschaftigung fiir Menschen

mit Demenz: X)) D l
Egal, wie die einzelnen Teile zusammengesetzt werden VI-er PL(ZZ €S
- sie ergeben immer ein Motiv! Damit sind mit E)folgsgamﬁg-

Erfolgserlebnisse garantiert. AL R e 7%,



